
Formulas 
( pieļaujamām burtu vērtībām ) 

 
Saīsinātās reizināšanas formulas 
( )

( ) ( )2233

32233 33
babababa

babbaaba
+±=±

±+±=±



 

Kvadrātvienādojums 
02 =++ cbxax     )0( ≠a  









=⋅

−=+

a
cxx

a
bxx

21

21
 

Modulis 
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Aritmētiskā progresija 
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Ģeometriskā progresija 
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Bezgalīgi dilstoša ģeometriskā 
progresija 

1<q  

q
bS
−

=
1

1  

Pakāpju īpašības 
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Sakņu īpašības 
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Logaritmu īpašības 
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Kombinatorika 
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Varbūtību teorija 

n
kAP =)( , k – labvēlīgo notikumu skaits, 

n – visu iespējamo notikumu skaits 
 

)()()( BPAPBAP +=∪ ,  
kur  A,B – nesavienojami notikumi 
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kur  A,B – neatkarīgi notikumi 
 

Kompleksie skaitļi 
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Trigonometrija 
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Trijstūris 
 a, b, c – malas, α, β ,γ – leņķi, r – ievilktās 
riņķa līnijas rādiuss, R – apvilktās riņķa līnijas 
rādiuss, p – pusperimetrs,  

ah - augstums pret malu a 
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Viduslīnijas īpašība  
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Bisektrises īpašība   
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Taisnleņķa trijstūris 
a, b – katetes, 

ch - augstums pret hipotenūzu, 

cc ba , - katešu projekcijas uz hipotenūzas 
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Regulārs trijstūris 
a – mala, h – augstums, r – ievilktās riņķa 
līnijas rādiuss, R – apvilktās riņķa līnijas 
rādiuss 
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Līdzīgi trijstūri 
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Paralelograms 
a, b – malas, 21 ,dd - diagonāles,  

ah - augstums pret malu a, α – leņķis 
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Ievilkti un apvilkti četrstūri 
 
Ievilkts četrstūris ABCD 
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Apvilkts četrstūris ABCD 
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Trapece 
a, b – pamatu malas, h – augstums 
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Nogriežņi un leņķi, kas saistīti ar riņķa līniju 
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Regulāri n – stūri 

na - mala, ah - apotēma, r – ievilktās riņķa līnijas 

rādiuss, R – apvilktās riņķa līnijas rādiuss,  
P - perimetrs 
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Prizma 
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,  H – augstums 
Konuss  

R – rādiuss, l – veidule, H – augstums, α – 
sānu virsmas izklājuma centra leņķis (grādos) 
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Nošķelts konuss 
R1 R2 – pamatu rādiusi, l – veidule, H – 
augstums 
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Lode un tās daļas 
R – rādiuss, H – segmenta augstums 
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Riņķis un riņķa līnija 
R – rādiuss, lα – garums lokam, kura centra leņķis ir α 
(grādos) 
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Cilindrs  
R – rādiuss, H – augstums 
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Piramīda  
sh - reg.pir.apotēma, P – pamata perimetrs,  

α – reg. pir. divplakņu kakts pie pamata, 
H – augstums 
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Nošķelta piramīda 
21 , PP – pam. perimetri, sh - reg. pir. 

apotēma, H – augstums, 21 , SS - pamatu 
laukumi 
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